	MODULES DE FORMATION
Sculpteur BRONZIER FONDEUR

	MODULE 1       CONCEPTION ARTISTIQUE

	Seq 1 : Histoire de l'art CONTEMPORAIN
Seq 4 : Architecture et Design
Seq 8 : Conception de projet 

Seq 9 : Outils informatiques infographie
Seq10  : Croquis, dessins et peinture
Seq 11 : Photographie

Seq 13 : Soudure

Seq 15: Design

Seq 16: Bronze

Seq 22 : Impression 3D

	MODULE 2        FABRICATION / PRODUCTION



	Seq 1 : Connaissances de bases (matériaux , étapes du processus de fabrication, les outils, les réfractaires…)
Seq 2 : Techniques spécifiques
-      l - technique de la sculpture pour le bronze

-      j - Technique de la cire perdue
Seq 3 : Sculpture
· a - Préparation des matériaux (terre, bois, polystyrène...)
· b - Techniques de sculpture
· c - Techniques de remplissage
· d - Suivi des épaisseurs et calcul
· e - Technique de finitions
Seq 5 : Modelage

· a -  Modelage formes
· b -  Travail dans la masse

· e - Travail de matières

· i - travail ajout de fibres (fillasse )
· j- terre plastiline
Seq 6 : Sculpture

· a - Sculpture figurative

· b - Sculpture contemporaine

· c - Sculpture abstraite

· e - Soclage fabrication et mise en place du socle
· f- Création de modèles pour fontes plates pour cire perdue
Seq 4 : Moulage

· a – Fabrication d'un moule en plâtre en une ou plusieurs parties

(estampage, coulage…)
· b –Utilisation des moules pour divers procèdes artistiques (coulage céramique, bronze)

· c – Coulage (Barbotine, …)

· d- estampage sur support

· e- moulage à bon creux

· f- Tirage d’épreuves

· g- Raisonner un moule

· h- dépouille et contre dépouille

· i- Duplication

· j- moulage au sable naturel

Seq 5 : Plan de joints

- a - Fabrication des plans de joint

-b - Fabrication de moule chaussette

- c- Clefs et évents

- d - Chapes

- e - fabrication des cônes et des jets
Séq 6 : Résine
- a - connaissance des matières

-b - tirage d’épreuves (résines, cires)

- c - Les différentes charges

Seq 7 : Transport des alliages

-   a  - Connaissances en pyrométrie

- b  -    Connaissances de thermodynamique

- c - connaissances des alliages


	MODULE 3 :      FINITION et COLORATION

	Séq 2 : Texture et matières
· a - Sgraphisme

· c - Polissage

· d- Patine, cire

· f - Matières et textures 

· g- Finitions et retouches

Séq 3 : Texture et matières
· a - Sgraphisme

· b - matières réfractaires
Seq 4 : Couleurs

-      a- colorants naturels


	Séq 4 : Patines
· a - Préparations des patines
· b - Pesées

· d - recettes et calculs
· e - Poses 



	Séq 5 : Recherches et expérimentations
· a - échantillons 
· b - Adjuvant d’oxyde et de colorants

· c - Lecture d’échantillon



	MODULE 4 :      CUISSON



	Seq 1 : Fonctionnement des fours (bronze)
· a - Identification des fours (gaz, électrique, bois, primitifs four terre)

· b - Connaissance des atmosphères des fours en rapport avec les combustibles

· c - Connaissance des systèmes de combustions
· d- gestion des enfournements, suivis des courbes de cuissons et défournements 

· e - Gestion du four

· f - Règles de fusion


	Seq 2 : Entretien des fours et réparations des fours
· a - Nettoyage de l’intérieur du four

b - Entretien du four

	Seq 3 : Fabrication des fours

· f- Four bronze

	Seq 4 : Cuissons

· d - bronze
· e - Maîtriser l’enfournement et le défournement

· f - Suivi des courbes de cuisson

	Seq 5 : ciselage
· a - sciage
· b - ciselage
· c - Polissage 

· d- soudures

	MODULE 5 :     CREATION D’ENTREPRISE 


	Seq 3 : Marketing 

· c - Montage et installation d’une exposition et installation artistique


	Seq 4 : Gestion d’entreprise
·  a -  Statut juridique

	Seq 5 : Sécurité
·  a - De l’atelier
·  b - Des Personnes


	MODULE 6 : PEDAGOGIE


	Seq 1 : Connaissance des publics

· a - Spécificité des publics adultes et enfants


	Seq 2 : Animation

· a -  Techniques d’animation



